LUKU YKSI
PELIOLOSUHTEET JA -VALINEET

1. PELIALUE
Pelialueeseen kuuluu pelikenttd ja vapaa-alue. Se on suorakulmainen ja symmetrinen. 1.1, K 1a, K 1b

1.1 KENTAN MITAT K2
Pelikentta on 18 x 9 metrin suuruinen suorakaiteen muotoinen alue, ymparilldan joka puolelta vahintaan 3
metrin levyinen vapaa-alue.

Pelialueen ilmatilan on oltava kaikista esteistd vapaa vahintadn 7 metrin korkeuteen asti pelialueen pinnasta
lukien. (Alamittaisten salien hyvdksymisesta alempien kansallisten sarjojen otteluissa saadetdan Suomen
Lentopalloliiton sarjamadrayksissa)

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa vapaa-alueen on oltava vahintddn 5 m
sivurajoista ja vahintaan 8 m paatyrajoista lukien, vapaan ilmatilan on oltava vahintdédn 12,5 m
korkuinen pelialueen pinnasta lukien.

1.2 PELIALUEEN PINTA K2
1.2.1 Kentén on oltava tasainen, vaakasuora ja joka kohdaltaan samanlainen. Kentén pinta ei saa aiheuttaa
loukkaantumisvaaraa pelaajille. Pelaaminen epatasaisilla tai liukkailla pinnoilla on kielletty.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa hyvaksytaan vain puinen tai keinoaineesta tehty
pinta. Kaikkiin pintoihin on ennen kisoja saatava FIVB:n hyviaksyminen.

1.2.2 Sisakentilla kentan varin on oltava vaalea.

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa rajojen on oltava valkoiset, ja kentan,
vapaa-alueen ja rajojen keskendan erivdriset. 1.1, 1.3

1.2.3 Ulkokentilla sallitaan 5 mm:n kaltevuus metria kohti, jotta vesi padsee valumaan kentéltd. Rajoja ei saa
tehda kiintedsté aineesta.

1.3 KENTAN RAJAT K2
1.3.1 Kaikki rajat ovat 5 cm levedt. Niiden on oltava vaaleat, ja erivariset kuin kenttd ja muut mahdolliset rajat.
1.2.2

1.3.2 Sivu- ja paatyrajat
Pelikentta merkitdan kahdella sivurajalla ja kahdella paatyrajalla. Ne on vedetty kentén mittojen sisapuolelle. 1.1

1.3.3 Keskiraja

Keskirajan keskilinja jakaa kentan kahteen yhta suureen osaan kenttdpuoleen, kooltaan 9 x 9 m kumpikin.
Keskirajan koko leveyden katsotaan kuitenkin kuuluvan tasapuolisesti molempiin kenttépuoliin. Raja kulkee
verkon alla ja paattyy sivurajoihin. K2

1.3.4 Hyokkaysraja
Kummallakin kenttapuolella hydkkaysraja, jonka takareuna on vedetty 3 m padhan keskirajan keskilinjasta,
merkitsee etukentan.

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa hyékkdysraja on jatkettu sivurajoilta
eteenpain lisaamalla katkoviivana viisi 15 cm pituista 5 cm levyista ja 20 cm vadlein olevaa viivaa



yhteiselta pituudeltaan 1.75 m. "Valmentaja-alueen raja” (katkoviiva, joka kulkee sivurajan
suuntaisena 1,75 m paassa siita hyokkaysrajalta alkaen paatyrajalle saakka) koostuu 15 cm
pituisista 20 cm valein olevista viivoista ja merkitsee valmentajan toiminta-alueen.

1.4 KENTAN ALUEET K1b, K2

1.4.1 Etukentta
Molemmilla kenttapuolilla etukentta rajoittuu keskirajan keskilinjasta hyékkadysrajan takareunaan. 1.3.3, 1.3.4

Etukentan katsotaan ulottuvan sivurajojen yli vapaa-alueen reunaan asti. 1.1, 1.3.2

1.4.2 Aloitusalue
Aloitusalue on 9 metria leved alue kummankin paatyrajan takana.

Sen rajaa sivuilta kaksi 15 cm:n pituista rajamerkkia, jotka on vedetty sivurajojen jatkeeksi 20 cm:n paahan
paatyrajasta. Molemmat rajamerkit kuuluvat aloitusalueeseen. 1.3.2, Kib

Syvyydeltdan aloitusalue ulottuu vapaa-alueen takareunaan. 1.1

1.4.3 Vaihtoalue
Vaihtoalue on alue, jota rajaavat molempien hydkkaysrajojen jatkeet ja kirjurin poyta. 1.3.4, K1b

1.4.4 Libero-pelaajan korvaamisalue

Liberon korvaamisalue on osa vapaa-aluetta kummankin joukkueen penkin puolella, jota rajaa hydkkaysrajan
jatke ja paatyrajan oletettu jatke.

1.4.5 Lammittelyalue
FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on lammittelyalueet, kooltaan noin 3 x 3 m, vapaa-
alueen ulkopuolella penkinpuoleisissa nurkissa. Kla, K1b

1.4.6 Rangaistusalue
Rangaistusalue on noin 1 X 1 metrin kokoinen valvonta-alueella paatyrajan jatkeen ulkopuolella oleva alue, jossa
on kaksi tuolia. Rangaistusalue voidaan merkita 5 cm levealla punaisella viivalla. K1a, K1b

1.5 LAMPOTILA
Pelitilan ldmmdn on oltava vahintaan 10° C (50° F).

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa lampétila ei saa olla korkeampi kuin 25° C (77° F)
eika alempi kuin 16° C (61° F).

1.6 VALAISTUS
FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa pelialueen valaistuksen tulee olla 1000 - 1500 luxia
mitattuna metrin korkeudella pelialueen pinnasta.

2. VERKKO JA VERKKOPYLVAAT K3

2.1 VERKON KORKEUS

2.1.1 Keskirajan ylapuolella sijaitsevan verkon korkeus on miesjoukkueilla 243 cm ja naisjoukkueilla 224 cm.
1.3.3

(Nuorten kahden ylimman ikdluokan verkon korkeuden maaraa kansainvalinen liitto, muut jaavat kansallisten
littojen maarattavaksi (ks. sarjamaaraykset).)



2.1.2 Verkon korkeus mitataan kentan keskeltd. Molemmilta laidoilta sivurajojen kohdalta on verkon oltava
samankorkuinen ja enintdan 2 cm saantéjen madraamaa korkeammalla. 1.1, 1.3.2, 2.1.1

2.2 VERKON RAKENNE
Verkon leveys on 1 m ja pituus 9.5 m — 10 m (25 tai 50 cm pituutta kummallakin verkkomerkin ulkopuolella), ja
sen nelion muotoisten mustien silmukoiden sivut 10 cm. K3

Sen yldareunassa on vaakasuoraan 7 cm:n levyinen ommeltu kangasnauha koko sen pituudelta. Nauhan paissa
on reidt, joiden kautta vedetyilla naruilla nauha kiinnitetadn pylvaisiin sen pitamiseksi kiredna.

Nauhan sisalla kulkee notkea teraskoysi, jolla verkko kiinnitetdan pylvaisiin, ja joka jannittaa verkon ylareunan
kiredksi.

Verkon alareunassa on toinen vaakasuora nauha, 5 cm levyinen, samanlainen kuin ylareunan nauha, jonka
lavitse kulkee kierteinen kdysi. Talla verkko kiinnitetdan pylvaisiin, ja jannittda verkon alareunan kireaksi.

2.3 VERKKOMERKIT
Kaksi valkoista nauhaa kiinnitetdaan verkon paihin pystysuoraan sivurajojen kohdalle. 1.3.2, K3

Ne ovat 5 cm:n levyisid ja 1 m:n pituisia, ja katsotaan osaksi verkkoa.

2.4 ANTENNI
Antenni on lasikuidusta tai muusta samankaltaisesta aineesta valmistettu taipuisa keppi, jonka pituus on 1,80 m
ja lapimitta 10 mm.

Antennit kiinnitetdan verkkomerkkien ulkoreunan ulkopuolelle verkon vastakkaisille puolille. 2.3, K3

Molemmista antenneista 80 cm:n osuus ulottuu verkon ylapuolelle, ja antennit merkitdan 10 cm:n pituisin
vastakkaisvarisin juovin, mieluiten punaisin ja valkoisin.

Antennit katsotaan osaksi verkkoa ja ne rajaavat sivusuunnassa verkon ylityskaistan. 10.1.1, K3, K5

2.5 VERKKOPYLVAAT
2.5.1 Verkkoa kannattavat pylvaat kiinnitetdan 0,50-1,00 m:n paahan sivurajojen ulkopuolelle. Ne ovat 255 cm
korkeat ja mieluiten saadettavat. K3

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa verkkopylvdiden tulee olla 1 metrin paassa
sivurajoista.

2.5.2 Verkkopylvdiden tulee olla pyoéristetyt, ja sileat, ja kiinnitetyt kenttadn ilman vaijereita. Niissa ei saa olla
muitakaan vaaraa tai haittaa aiheuttavia rakenteita.

2.6 LISAVARUSTEET
Lisdvarusteiden on oltava FIVB:n maaraysten mukaiset.

3. PALLOT

3.1 OMINAISUUDET

Pallon on oltava pyored, ja tehty joustavasta nahka- tai synteettisestd nahkakuoresta ja kumista tai vastaavasta
aineesta tehdysta sisuksesta.

Variltaan pallo on vaalea yksivarinen tai varien yhdistelma.



Pallojen synteettinen nahkakuori tai varien yhdistelma, joita kdytetdan kansainvalisissa virallisissa kilpailuissa,
tulee olla FIVB:n maardysten mukaisia.

Pallon ymparys mitta on 65-67 cm, ja paino 260-280 g.

Pallon paine on oltava 0.30 - 0.325 kg/cm2 (4,26 -4,61 psi)(294,3 - 318,82 mbar tai hPa).

3.2 PALLOJEN YHDENMUKAISUUS

Ottelussa kaytettavien pallojen on oltava ominaisuuksiltaan: niiden pitda olla ymparysmitaltaan, painoltaan,
paineeltaan, tyypiltdan, variltdan jne. samanlaiset. 3.1

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, kuten myos kansallisissa tai liigatason
mestaruuskilpailuissa on pelattava FIVB:n hyviaksymilla pallomerkeilld, ellei FIVB ole muuta
ilmoittanut hyvdksyvansa.

3.3 KOLMEN PALLON JARJESTELMA

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on kdytettava kolmea palloa. Tailldin ottelussa on

kuusi pallonpalauttajaa, yksi vapaa-alueen kussakin nurkassa ja yksi kummankin tuomarin
takana. K10

LUKU KAKSI

OSANOTTAJAT

4. JOUKKUEET

4.1 JOUKKUEEN KOKOONPANO

4.1 Joukkue kasittaa enintdan 12 pelaajaa, valmentajan, apuvalmentajan, huoltajan ja ladkarin. 5.2, 5.3

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa laédkarin tulee olla FIVB:n etukdteen hyvaksyma
(accredoitu).

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa aikuisille, joukkue kasittaa enintaan neljatoista
(14) pelaajaa (joista enintaan kaksitoista (12) ovat tavanomaisia pelaajia).

4.1.2 Yksi joukkueen pelaajista, muu kuin Libero, on joukkueen kapteeni, jonka kohdalle ottelupdytakirjaan on
tehtdva tasta merkinta. 5.1, 19.1.3

4.1.3 Vain poytakirjaan merkityt pelaajat saavat menna kentalle ja pelata ottelussa. Sen jalkeen, kun joukkueen
valmentaja ja joukkueen kapteeni ovat allekirjoittaneet poytakirjan, siihen merkittyja pelaajia ei saa muuttaa.
1,5.1.1,5.2.2

4.2 JOUKKUEEN SIJAINTI

4.2.1 Pelaajien, jotka eivat ole pelissa, on joko istuttava joukkueensa penkilld tai oltava lammittelyalueellaan.
Valmentajan ja muiden joukkueenjasenten on istuttava penkillda, mutta he voivat hetkellisesti

poistua sieltd. 1.4.5,5.2.3,7.3.3

Joukkueiden penkit ovat kirjurin pdydan molemmin puolin, vapaa-alueen ulkopuolella. K 1a,K 1b

4.2.2 Vain joukkueen jasenet saavat istua penkilld ottelun aikana seka osallistua lammittelyyn. 4.1.1,7.2

4.2.3 Pelaajat, jotka eivat ole pelissa, saavat lammitella ilman palloja seuraavasti:

4.2.3.1 ottelun aikana: lammittelyalueilla, 1.4.4,8.1 K 1a, K 1b



4.2.3.2 aikalisien ja teknisten aikalisien aikana: myds vapaa-alueella kenttansa takana. 1.3.3,15.4
4.2.4 Erataukojen aikana pelaajat saavat kayttaa palloja lammitellessaan vapaa-alueella. 18.1

4.3 PELAAJIEN VARUSTEET
Pelaajan varusteisiin kuuluvat pelipaita, -housut, -sukat (peliasu) ja urheilujalkineet.

4.3.1 Joukkueen pelipaitojen, -housujen ja -sukkien on oltava yhdenmukaiset (poikkeuksena Libero) ja puhtaat
koko joukkueella. 4.1, 19.2

4.3.2 Jalkineiden on oltava kevyet, notkeat, korottomat ja kumi- tai nahkapohjaiset.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa jalkineiden paavari ei saa olla musta, ja joiden
pohjat voivat jattaa jalkia.

4.3.3 Pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 - 18.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 - 20.

4.3.3.1 Numeron on oltava rinnassa ja selassa keskellda. Numeroiden varin ja kirkkauden on poikettava paitojen
vastaavista.

4.3.3.2 Rintanumeroiden on oltava korkeudeltaan vahintdan 15 cm ja selkdnumeroiden vahintdan 20 cm.
Numeroraidan leveys on vahintdan 2 cm.

FIVB maailmatason ja virallisissa kilpailuissa pelaajien numerot tulee olla myos pelihousujen
oikeassa lahkeessa. Pelihousuissa olevan numeron tulee olla 4-6 cm korkeudeltaan ja
numeroraidan leveyden tulee olla vahintadn 1 cm levea. Pelipaitojen ja —housujen tulee noudattaa
FIVB:n maarayksia.

4.3.4 Joukkueen kapteenilla on oltava rinnassaan pelinumeronsa alapuolella hdnen asemaansa osoittava raita,
kooltaan 8 x 2 cm. 5.1

4.3.5 Erivaristen kuin joukkueen muiden pelaajien (poikkeuksena Liberot) ja/tai puutteellisesti numeroitujen
asujen pitaminen on kielletty. 19.2

4.4 MUUTOKSET VARUSTEISIIN
Paatuomari voi sallia yhden tai useamman pelaajan: 23

4.4.1 Pelata avojaloin,
FIVB maailmatason ja virallisissa kilpailuissa avojaloin pelaaminen ei ole sallittua.

4.4.2 vaihtaa kostuneen tai vaurioituneen peliasun erien valilla tai pelaajavaihdon jdlkeen toiseen
samanvariseen, -malliseen ja -numeroiseen peliasuun, 4.3,15.5

4.4.3 pelata kylmalla saalla Iammittelyasussa, kunhan se on koko joukkueella samanvarinen, -mallinen
(poikkeuksena Liberot) ja sdannon 4.3.3 mukaisesti numeroitu. 4.1.1,19.2

4.5 KIELLETYT ESINEET
4.5.1 On kiellettya pitda ottelun aikana sellaisia esineitd, jotka voivat aiheuttaa loukkaantumisen tai antaa
keinotekoista etua pelaajalle.

4.5.2 Pelaajat saavat kayttaa silmdlaseja tai piilolinsseja omalla vastuullaan.



5. JOUKKUEEN JOHTAJAT
Seka joukkueen kapteeni ettd valmentaja ovat vastuussa joukkueensa jasenten kayttaytymisesta ja kurista. 20

Liberot eivat voi olla joukkueen kapteeni. 19.1.3

5.1 KAPTEENI
5.1.1 ENNEN OTTELUA joukkueen kapteeni allekirjoittaa ottelupdytakirjan ja edustaa joukkuettaan arvonnassa.
7.1,25.2.1.1

5.1.2 OTTELUSSA joukkueen kapteeni toimii pelikapteenina aina ollessaan kentalld. Kun joukkueen kapteeni ei
ole kentalla, valmentaja tai joukkueen kapteeni itse nimedvat toisen pelaajan, ei kuitenkaan Liberoa, hanen
tilalleen pelikapteeniksi. Pelikapteeni toimii tehtdvassaan, kunnes hanet vaihdetaan ulos tai joukkueen kapteeni
palaa kentdlle, tai erd paattyy. 15.2.1, 19.1.3

Kun pallo ei ole pelissd, pelikapteenilla, ja vain hanella, on oikeus puhutella erotuomareita: 8.2

5.1.2.1 pyytadkseen selvitystd suoritetusta saantdjen soveltamisesta tai tulkinnasta. Han myds valittaa
joukkuetovereidensa pyynnot tai kysymykset asianomaiselle tuomarille. Jos tuomarin selitys ei hantd

tyydytd, hanen on ilmoitettava valittbmasti tuomarille olevansa eri mielta. Taten han varaa itselleen oikeuden
tehda ottelun loputtua asiasta virallinen vastalause péytakirjaan; 23.2.4

5.1.2.2 pyytdakseen lupaa:

a) varusteiden vaihtamiseen, kokonaan tai osittain, 4.3, 4.4.2
b) joukkueiden pelipaikkojen tarkistamiseen, 7.4

c) lattian, verkon, pallon jne. tarkistamiseen. 1.2, 2, 3

5.1.2.3 valmentajan ollessa poissa pyytadkseen aikalisia ja pelaajavaihtoja 15.2.1 15.4, 15.5

5.1.3 OTTELUN PAATYTTYA joukkueen kapteeni: 6.3
5.1.3.1 kiittaa erotuomareita ja allekirjoittaa pdytakirjan ottelun lopputuloksen vahvistamiseksi; 25.2.3.3

5.1.3.2 voi merkita péytakirjaan vastalauseen asiasta, josta hdn on aikanaan ilmoittanut pdatuomarille olevansa
taman ratkaisusta tai saantotulkinnasta eri mielta. 5.1.2.1, 25.2.3.2

5.2 VALMENTAJA

5.2.1 Ottelussa valmentaja johtaa joukkueensa pelia pelikentdn ulkopuolelta. Han valitsee joukkueen
aloituskokoonpanon ja pelaajavaihdot seka ottaa aikalisat. Naissa toimissa hanen yhteystoimitsijansa on
verkkotuomari. 1.1,7.3.2,15.4,15.5

5.2.2 ENNEN OTTELUA valmentaja merkitsee ottelupdytakirjaan tai tarkistaa siita pelaajien nimet ja numerot
sekd vahvistaa taman nimikirjoituksellaan. 4.1,25.2.1.1

5.2.3 OTTELUN AIKANA valmentaja:

5.2.3.1 ennen kutakin eraa antaa verkkotuomarille tai kirjurille aloitusjdrjestyslipukkeen(-t) asianmukaisesti
taytettyna ja allekirjoitettuna; 7.3.2

5.2.3.2 istuu joukkueensa penkilld, sen kirjurinpuoleisessa padssa, mutta voi poistua siita; 4.2

5.2.3.3 pyytaa aikalisat ja vaihdot; 15.4,15.5



5.2.3.4 saa antaa, kuten muutkin joukkueen jasenet, kentdlle ohjeita. Valmentaja saa antaa naitd ohjeita
seisoen tai kavellen vapaa-alueella joukkueen penkin etupuolella hyokkaysrajalta lammittelyalueeseen saakka,
edellyttden ettei hairitse tai viivyta pelin kulkua. 1.3.4, 1.4.5

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa valmentaja ei saa hoitaa tehtaviaan valmentaja-
alueen takapuolelta.

5.2 APUVALMENTAJA

5.3.1 Apuvalmentaja istuu joukkueensa penkilld, mutta hanella ei ole oikeutta puuttua ottelun kulkuun.

5.3.2 Jos valmentaja joutuu luopumaan tehtavastadan mista tahansa syysta johtuen, mukaan lukien rangaistus,
apuvalmentaja voi ryhtya hoitamaan hanen tehtdvidan hanen poissaolon ajaksi. Joukkueen pelikapteenin on
pyydettava tdhan lupa paatuomarilta. 5.1.2, 5.2

LUKU KOLME

PELIMUOTO

6. PISTEEN SAAMINEN, ERAN JA OTTELUN VOITTAMINEN

6.1 PISTEEN SAAMINEN
6.1.1 Piste Joukkue tekee pisteen:

6.1.1.1 saadessaan pallon koskettamaan vastapuolin kenttaa; 8.3,10.1.1
6.1.1.2 jos vastapuolin joukkue tekee virheen; 6.1.2,
6.1.1.3 jos vastapuolin joukkueelle mdaratdan rangaistus. 16.2.3,21.3.1

6.1.2 Virhe Joukkue tekee virheen, kun se tekee ndiden saantdjen vastaisen pelisuorituksen, tai muuten rikkoo
saantdja. Tuomari arvioivat virheet ja maaraadvat niille rangaistukset naiden sadntéjen mukaan:

6.1.2.1 Jos kaksi tai useampia virheitd tehdaan perakkain, vain ensimmainen niistd otetaan huomioon.

6.1.2.2 Jos molemmat joukkueet tekevat virheen samanaikaisesti, tuomitaan KAKSOISVIRHE, ja pallo pelataan
uudelleen. 6.1.2, K11(23)

6.1.3 Palloralli ja paattynyt palloralli

Palloralliksi nimitetdan sarjaa pelitapahtumia, jotka alkavat aloittajan aloituslyontihetkesta ja paattyvat
siihen, kun pallo kuolee. Paattynyt palloralli on sarja pelitapahtumia, joka johtaa pisteen saamiseen. 8.1,8.2

6.1.3.1 jos aloituksen suorittanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja jatkaa aloittamista;

6.1.3.2 jos aloituksen vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja suorittaa seuraavan
aloituksen.

6.2 ERAN VOITTAMINEN K11(9)

Eran (paitsi ratkaisevan 5. erdn) voittaa joukkue, joka ensin saavuttaa 25 pistettd vdhintaan kahden pisteen
erolla vastapuoliansa. Jos tilanne on tasan 24-24, peli jatkuu kunnes saavutetaan kahden pisteen ero (26-24;27-
25;...). 6.3.2



6.3 OTTELUN VOITTAMINEN K11(9)
6.3.1 Ottelun voittaa joukkue, joka ensin voittaa kolme eraa. 6.2

6.3.2 Kun erdtilanne on 2-2, ratkaiseva era (viides) pelataan 15 pisteeseen vdhintaan kahden pisteen erolla
vastapuolian. 7.1

6.4 LUOVUTUS JA JOUKKUEEN JAAMINEN VAJAAKSI
6.4.1 Jos joukkue kieltaytyy kehotuksen jalkeenkin pelaamasta, se julistetaan havinneeksi ottelu luovutuksella,
tuloksella 0 -3 ja jokainen era numeroin 0-25. 6.2,6.3

6.4.2 Joukkueen, joka ilman asianmukaista syyta jaa saapumatta pelipaikalle ajoissa, katsotaan luovuttaneen
ottelun; seuraukset kuten edelld, séannodssa 6.4.1.

6.4.3 Joukkue, joka todetaan VAJAAKSI erdssa tai koko ottelussa menettdd vastaavasti eran tai koko ottelun.
Vastapuolelle annetaan eran tai ottelun voittoon tarvittavat pisteet, tahi pisteet ja erat. Vajaaksi jaanyt
joukkue sailyttaa pisteensa ja eransa. 6.2,6.3,7.3.1

7. PELIN RAKENNE

7.1 ARVONTA
Ennen ottelua paatuomari suorittaa arvonnan ensimmaisen eran ensimmaisen aloittajan ja kenttapuolten
maaraamiseksi. 12.1.1

Jos joudutaan ratkaisevaan eraan, arvonta suoritetaan uudelleen. 6.3.2
7.1.1 Arvonnassa ovat mukana joukkueiden kapteenit. 5.1

7.1.2 Arvonnan voittaja valitsee

JOKO

7.1.2.1 aloituksen tai aloituksen vastaanoton, 12.1.1
TAI

7.1.2.2 kenttapuolen.

Havinnyt saa jaljelle jaavan valinnan.

7.1.3 Jos joukkueet suorittavat lammittelyn perakkain, on aloituksen valinneella joukkueella ensimmainen vuoro
verkkolammittelyssa. 7.2

7.2 LAMMITTELY ENNEN OTTELUA
7.2.1 Ennen ottelun alkua kummallakin joukkueella on kaytettavissaan verkkoldmmittelyyn 6 min, jos heilld on
ollut kaytettdvissadan aiemmin muu pelikenttd lammittelyyn, mutta 10 min, jos ei ole.

7.2.2 Kumman tahansa joukkueen kapteenin vaatimuksesta joukkueet voivat lammitelld verkolla erikseen
(perajalkeen), jolloin joukkueilla on aikaa 3 tai 5 minuuttia kummallakin séannén 7.2.1 mukaisesti. 7.2.1

7.3 JOUKKUEEN ALOITUSKOKOONPANO
7.3.1 Pelissa on joukkueella aina oltava kuusi pelaajaa. 6.4.3

Joukkueen aloituskokoonpano ilmoittaa pelaajien kiertojarjestyksen kentdlld. Kiertojdrjestysta on noudatettava
koko eran ajan. 7.6



7.3.2 Ennen kunkin eran alkua valmentajan on annettava joukkueen aloituskokoonpano aloitusjarjestys
lipukkeella. Se tulee luovuttaa oikein taytettyna ja allekirjoitettuna verkkotuomarille tai kirjurille. 5.2.3.1,
24.3.1, 25.2.1.2

7.3.3 Aloituskokoonpanoon tietyssa erassa kuulumattomat pelaajat ovat tuon erdn vaihtopelaajia (lukuun
ottamatta Liberoa). 7.3.2, 15.5,

7.3.4 Sen jalkeen, kun aloitusjarjestys lipuke on luovutettu verkkotuomarille tai kirjurille, alkuasemiin ei saa
tehdd@ muutoksia muuten kuin normaalin pelaajavaihdon avulla. 15.2.2, 15.5

7.3.5 Poikkeavuus pelaajien sijoittumisessa kentalla ja merkinndssa aloitusjarjestyslipukkeessa: 24.3.1

7.3.5.1 Havaittaessa mahdollinen poikkeavuus lipukkeessa ilmoitetun ja kentélld olevien pelaajien sijainnin valilla
ennen eran alkua on pelaajien sijoittuminen korjattava lipukkeen mukaiseksi. Joukkuetta ei asiasta rangaista.
7.3.2

7.3.5.2 Vastaavasti, ennen eran alkua, jos kentélld on pelaaja, jonka numeroa ei ole lainkaan lipukkeessa, virhe
on korjattava lipukkeen mukaiseksi. Joukkuetta ei tastédkaan rangaista. 7.3.2

7.3.5.2 Jos valmentaja kuitenkin haluaa pitaa kentalla sielld olevan(t) pelaajan(t), hédnen on pyydettava
normaalia pelaajavaihtoa. Se (ne) merkitadn ottelupdytékirjaan vaihdoiksi. 15.2.2

Jos poikkeavuus pelaajan sijainnin ja lipukkeessa ilmoitetun valilla havaitaan myéhemmin, virheen tehneen
joukkueen pelaajien on palattava oikeisiin sijainteihinsa. Kaikki pisteet, jotka joukkue on virheen tarkasta
alkuajankohdasta alkaen sen havaitsemiseen saakka, peruutetaan. Vastapuolin pisteet pysyvat voimassa ja
lisdksi sille myonnetdan piste ja oikeus seuraavaan aloitukseen.

7.4 SIJOITTUMISET K4

Aloituksen lyoénnin hetkelld on kummankin joukkueen oltava oman kenttapuolensa sisalla kiertojarjestyksessa
(aloittajaa lukuun ottamatta). 7.6.1,8.1,12.4

7.4.1 Pelaajien paikat ovat numeroidut seuraavasti:

7.4.1.1 Verkolla olevat kolme pelaajaa ovat etupelaajia ja heidan pelipaikkansa ovat 4 (vasen etupelaaja), 3
(keski-etupelaaja) seka 2 (oikea etupelaaja).

7.4.1.2 Muut kolme pelaajaa ovat takapelaajia ja heidén pelipaikkansa 5 (vasen takapelaaja), 6
(keskitakapelaaja) ja 1 (oikea takapelaaja).

7.4.2 Pelaajien sijoittuminen toisiinsa ndhden:
7.4.2.1 Kunkin takapelaajan on sijoituttava etdammas verkosta kuin vastaava etupelaaja;

7.4.2.2 Etupelaajien keskenaan ja takapelaajien keskenaan on poikittaissuunnassa sijoituttava edella saannéssa
7.4.1 maarattyyn jarjestykseen.

7.4.3 Pelaajien keskindinen sijainti maaraytyy heidan lattiaa koskettavien jalkojensa mukaan ja sen tulee olla
seuraava: K 4

7.4.3.1 etupelaajan jommankumman jalan jonkin osan on oltava ldhempéana keskirajaa kuin vastaavan
takapelaajan jalat; 1.3.3



7.4.3.2 oikean- ja vasemmanpuoleisten pelaajien jommankumman jalan jonkin osan on oltava ldhempana ao.
sivurajaa kuin vastaavan keskipelaajan jalat. 1.3.2

7.4.4 Kun aloitus on suoritettu, pelaajat saavat vapaasti likkua omalla pelialueellaan, vapaa-alue mukaan lukien.
11.2.2

7.5 SIJOITTUMISVIRHE K 4, K 11(13)
7.5.1 Joukkue tekee sijoittumisvirheen, jos pelaaja ei ole aloituslyénnin hetkella sijoittunut oikein. 7.3, 7.4

7.5.2 Jos aloittaja tekee aloituksessaan suoritusvirheen ja vastaanottava joukkue sijoittumisvirheen, aloittajan
virhe otetaan huomioon ensisijaisena. 12.4, 12.7.1

7.5.3 Jos oikein suoritettu aloitus tulee mydhemmin vaaraksi, sijoittumisvirhe on tapahtunut ensin ja
rangaistaan. 12.7.2

7.5.4 Sijoittumisvirheen seuraukset:

7.5.4.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle; 6.1.3
7.5.4.2 pelaajat palautetaan omille paikoilleen. 7.3,7.4

7.6 KENTTAKIERTO, ROTAATIO

7.6.1 Joukkueen aloituskokoonpano maaraa sen kiertojarjestyksen, ja sitd valvotaan koko eran ajan
aloitusjarjestyksen ja pelaajien sijoittumisen avulla. 7.3.1, 7.4.1, 12.2

7.6.2 Kun aloituksen vastaanottanut joukkue on saanut aloitusoikeuden, sen pelaajat suorittavat kiertovaihdon
myotapadivaan: pelaaja paikalla 2 vaihtaa paikalle 1 suorittamaan aloituksen, pelaaja paikalla 1 paikalle 6

jne. 12.2.2.2

7.7 VIRHEET KENTTAKIERROSSA K11(13)

7.7.1 Virhe kenttakierrossa tapahtuu, kun ALOITUSTA ei suoriteta kiertojarjestyksessa. Virheen seuraukset ovat:
7.6.1,12

7.7.1.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle ; 6.1.3
7.7.1.2 pelaajien kiertojarjestys oikaistaan. 7.6.1

7.7.2 Lisaksi kirjurin on todettava virheen tapahtumahetki, ja virheen tehneen joukkueen virheen jalkeen
tekemat pisteet mitatdidaan. Vastapuolen pisteet jaavat ennalleen. 25.2.2.2

Jos virheen alkamishetkea ei voida todeta, aiemmin tehtyjen pisteiden mitdtdintia ei tapahdu, ja pisteen ja
seuraavan aloituksen antaminen vastapuolelle jaa ainoaksi rangaistukseksi. 6.1.3

LUKU NELJA
8. PELIN TILANTEET

8.1 PALLO PELISSA
Pallo tulee peliin aloituksen lyontihetkelld padtuomarin annettua aloitusluvan. 12.3



8.2 EI PELISSA OLEVA PALLO
Pallo paattyy tai ei ole enaa pelissa sellaisen virheen tapahtumahetkelld, jonka jompikumpi tuomari viheltaa
virheeksi; virheen puuttuessa, vihellyshetkella.

8.3 PALLO "SISALLA" K 11(14),K 12(1)
Pallo on "sisalla", kun se koskettaa pelikentan pintaa rajat mukaan lukien. 1.1,1.3.2

8.4 PALLO "ULKONA" K 11(15)
Pallo on "ulkona", kun:

8.4.1 sen lattiaa koskeva osa on kokonaan rajaviivojen ulkopuolella; 1.3.2, K 11(15), K 12 (2)

8.4.2 se koskettaa jotain esinetta tai rakennetta kentan ulkopuolella, kattoa, tai ulkopuolista henkil6a; K 11(15)
K12 (4)

8.4.3 se koskettaa antennia, kdysid, pylvasta tai verkkoa itseadn verkkomerkkien ulkopuolella; 2.3, K 5, K 11(15)
K12 (4)

8.4.4 se ohittaa verkkotason osittain tai kokonaan ylitys kaistan ulkopuolelta paitsi séannén 10.1.2
tarkoittamassa tapauksessa; 10.1.1, K5, K 11(15) K 12 (4)

8.4.5 se ohittaa verkkotason kokonaisuudessaan verkon alapuolella. 23.3. 2.3, K 5, K 11(22)

9. PALLON "PELAAMINEN"
Joukkueen on pelattava omalla pelialueellaan ja sen ilmatilassa (poikkeuksena saanté 10.1.2). Pallo voidaan
kuitenkin palauttaa peliin myds vapaa-alueen ulkopuolelta.

9.1 JOUKKUEEN LYONNIT
Joukkueen lydnniksi lasketaan jokainen pallon koskettaminen pelaajaan.

Joukkueella on lupa kayttaa enintaan kolme lyontia (torjunnan lisaksi, sdanto 14.4.1) pallon palauttamiseen
verkon yli. Jos se kdyttaa useampia, se tekee virheen "NELJA LYONTIA".

9.1.1 PERAKKAISET KOSKETUKSET
Pelaaja ei saa lyoda/koskettaa palloa kahdesti perdkkdin (poikkeuksena saannét 9.2.3, 14.2 ja 14.4.2).
9.2.3,14.2, 14.4.2

9.1.2 SAMANAIKAISET KOSKETUKSET
Kaksi tai kolme pelaajaa voi koskea palloa samalla hetkella.

9.1.2.1 Kun kaksi (kolme) kanssapelaajaa koskettaa palloa samanaikaisesti, se lasketaan joukkueelle kahdeksi
(kolmeksi) lyénniksi (paitsi torjunnassa). Jos he tavoittelevat palloa, mutta vain yksi sita koskettaa, se lasketaan
vain yhdeksi lydnniksi. Pelaajien tdrmaaminen toisiinsa ei ole virhe.

9.1.2.2 Jos vastapelaajat koskettavat palloa verkon paalla samanaikaisesti ja pallo pysyy pelissa, joukkue, jonka
puolelle pallo tulee, on oikeutettu uuteen kolmeen lydntiin. Jos pallo samanaikaisen kosketuksen jdlkeen putoaa
kentdn ulkopuolelle, on virhe vastapuolisen joukkueen.

9.1.2.3 Jos vastapuolten samanaikainen kosketus verkon ylapuolella johtaa pitkittyneeseen kosketukseen, peli
jatkuu.

9.1.3 AVUSTETTU LYONTI



Pelialueella pelaaja ei saa kayttda tukenaan kanssapelaajaansa, mitdan esinetta tai rakennelmaa lyéddakseen
palloa. 1.

Pelaaja saa kuitenkin tarttua kanssapelaajaansa estadkseen tata tekemasta virhetta (koskettamasta verkkoa,
astumasta keskirajan yli tms.).

9.2 LYONNIN TUNNUSMERKIT
9.2.1 Pallo saa koskettaa mitd tahansa pelaajan ruumiinosaa.

9.2.2 Palloa on ly6tava. Sita ei saa kopata ja/tai heittda. Pallo saa ponnahtaa mihin suuntaan tahansa.
9.2.3 Pallo saa koskettaa useampia ruumiinosia, kunhan kosketukset ovat samanaikaisia.
Poikkeukset:

9.2.3.1 Torjunnassa yhden tai useamman torjujan perakkaiset kosketukset ovat sallittuja edellyttden, etta ne
tapahtuvat yhden suorituksen aikana. 14.1.1, 14.2

9.2.3.2 Joukkueen ensimmaisella lyonnilla, pallo saa koskea eri ruumiinosia perdkkain, kunhan kosketukset
tapahtuvat yhden suorituksen aikana. 9.1, 14.4.1

9.3 VIRHEET PELATTAESSA PALLOA
9.3.1 NELJA LYONTIA; joukkue lyo palloa neljasti ennen sen palauttamista. 9.1, K 11(18)

9.3.2 AVUSTETTU LYONTI: pelaaja ottaa pelialueella tukea kanssapelaajasta tai jostakin rakennelmasta tai
esineestd lyoddkseen palloa. 9.1.3

9.3.3 KOPPI: Pelaaja ei ly6 palloa, vaan koppaa ja/tai heittaa sen. 9.2.2, K 11(16)

9.3.4 KAKSOISKOSKETUS: pelaaja ly6 palloa kahdesti perakkain tai pallo osuu kahdesti perdkkain hdnen
kehonsa eri osiin. 9.2.3, K 11(17)

10. PALLO VERKOLLA

10.1 VERKON YLITTAVA PALLO

10.1.1 Vastapuolelle suunnatun pallon on ylitettdva verkko ylityskaistan lapi. Ylityskaista on verkkotason se osa,
jota rajaa: 10.2, K5

10.1.1.1 alhaalta verkon ylareuna; 2.2

10.1.1.2 sivuilta antennit, ja niiden kuvitellut jatkeet 2.4

10.1.1.3 ylhaalta katto.

10.1.2 Pallo, joka on ohittanut verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta vastapuolen vapaa-
alueelle, voidaan hakea takaisin peliin - joukkueen lydntien puitteissa - edellyttaen, etta: 9.1, K 5b

10.1.2.1 pelaaja ei koske vastapuolen kenttaa; 11.2.2

10.1.2.2 pallo myds palautettaessa ohittaa verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta samalta
puolen kenttad. 11.4.4, K 5b

Vastustava joukkue ei saa estda palautusta.



10.1.3 Pallo, joka on menossa vastapuolen kenttapuolta kohden verkon alapuolelta on pelissa siihen hetkeen asti
kunnes se on ohittanut verkkotason kokonaan. 23.3.2.3f, K 5; K 11(22)

10.2 VERKKOA KOSKEVA PALLO
Ylittdessdan verkon pallo saa koskettaa siihen. 10.1.1

10.3 PALLO VERKOSSA
10.3.1 Verkkoon lyéty pallo voidaan palauttaa peliin joukkueen kolmen lyonnin rajoissa. 9.1

10.3.2 Jos pallo rikkoo verkon silmukan tai repaisee verkon alas, palloralli katkaistaan ja pelataan uudelleen.

11. PELAAJA VERKOLLA
11.1 VERKON YLI KUROTTAUTUMINEN

11.1.1 Torjunnassa on sallittua koskea palloa verkon toisella puolella, kunhan silla ei puututa vastapuolin peliin
ennen sen hyodkkayslyodntia tai sen aikana. 14.1, 14.3

11.1.2 Hyokkayslydnnin jdlkeen on sallittua vieda lydva kasi verkon yli, kunhan kosketus on tapahtunut verkon
omalla puolella.

11.2 VERKON ALITTAMINEN
11.2.1 Verkon alittaminen ilmatilassa on sallittu, mikali se ei hairitse vastapuolen pelaamista.

11.2.2 Tunkeutuminen vastapuolin pelikentalle, keskirajan yli: 1.3.3, 11.2.2.1, K 11(22)

11.2.2.1 Vastapuolin kentan koskettaminen yhdellad tai useammalla jalkateralld on sallittua, siten, ettd ylittavan
jalkateran jokin osa joko koskettaa keskirajaa tai on sen ylapuolella. 1.3.3, K 11(22)

11.2.2.2 Vastapuolen kentdn koskettaminen milla tahansa muulla kehonosalla jalkateran ylapuolella on sallittua,
kunhan se ei hairitse vastapuolen pelaamista. 1.3.3, 11.2.2.1, K 11(22)

11.2.3 Vastapuolen kentalle astuminen, kun pallo ei ole enaa pelissd, ei ole virhe. 8.2

11.2.4 Pelaajat saavat tunkeutua vastapuolin vapaa-alueelle edellyttaen, ettd he eivat hairitse vastapuolen
pelaamista.

11.3 VERKON KOSKEMINEN
11.3.1 Pelaajan verkkokosketus ei ole virhe, ellei se hdiritse pelid. 11.4.4, 24.3.2.3, 24.3.2.3¢c, K 3

11.3.2 Pelaajat saavat koskea verkkopylvastd, -kdysia tai muuta esinetta antennin ulkopuolella, verkko mukaan
lukien, edellyttden, ettei silla hairita pelia. K 3

11.3.3 Jos pallo on lyéty verkkoon ja se aiheuttaa verkon osumisen vastapuolian, ei tapahdu virhetta.
11.4 PELAAJAN VIRHEET VERKOLLA

11.4.1 Pelaaja koskettaa palloa tai vastapuolen pelaajaa vastapuolen pelitilassa ennen vastapuolen
hyokkayslyontia tai sen aikana. 11.1.1, K 11(20)

11.4.2 Pelaaja hairitsee vastapuolen pelaamista tunkeutuessaan vastapuolen pelitilaan verkon ali. 11.2.1

11.4.3 Pelaajan jalka (jalat) tunkeutuu kokonaisuudessaan vastapuolen kenttapuolelle. 11.2.2.2, K 11(22)



11.4.4 Pelaaja hairitsee vastapuolen pelaamista muun muassa:

- koskemalla verkon yldnauhaa tai antennin yldosaa pallon pelaamissuorituksen aikana, tai

- ottamalla tukea verkosta samanaikaisesti palloa pelatessaan, tai

- hankkimalla etua vastapuoleen verrattuna, tai

- tekemalla suorituksia joilla estetdadn vastapuolen pelisaantéjen mukaista oikeutta yrittaa pelata
palloa. 11.3.1, K 11(19)

12. ALOITUSSYOTTO

Aloitussyotolla tarkoitetaan pallon toimittamista peliin. Sen suorittaa oikeanpuoleinen takapelaaja
aloitussyottoalueelta. 8.1, 12.4.1

12.1 ERAN ENSIMMAINEN ALOITUSSYOTTO

12.1.1 Ensimmaisen samoin kuin ratkaisevan (viidennen) eran aloittaa joukkue, joka on saanut siihen oikeuden
arvonnan perusteella. 6.3.2, 7.1

12.1.2 Muut erat aloittaa joukkue, joka ei aloittanut edellista eraa.

12.2 ALOITUSJARIJESTYS
12.2.1 Pelaajien on noudatettava aloitusjarjestys lipukkeeseen merkittya aloitusjarjestysta. 7.3.1, 7.3.2

12.2.2 Eran ensimmaisen aloitussy6ton jalkeen aloittava pelaaja maardytyy seuraavasti: 12.1

12.2.2.1 Kun aloitussy6ton suorittanut joukkue voittaa pallorallin, sama edellisen aloitussy6tén suorittanut
pelaaja (tai hanen vaihtopelaajansa) aloittaa uudelleen. 6.1.3, 15.5

12.2.2.2 Kun aloitussy6ton vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa aloitussyéttéoikeuden ja suorittaa
kiertovaihdon ennen aloitussy6ttdd. Pelaaja, joka siirtyy oikean etupelaajan paikalta oikeaksi takapelaajaksi,
on seuraava aloitussyo6ttaja. 6.1.3, 7.6.2

12.3 ALOITUSSYOTTOLUVAN ANTAMINEN

Padtuomari antaa luvan aloitussyottéon varmistettuaan, etta joukkueet ovat valmiina peliin ja aloitussyottdjalla
on pallo hallussaan. 12, K 11(1)

12.4 ALOITUSSYOTON SUORITTAMINEN K 11(10)

12.4.1 Aloitussyottdé on suoritettava lyémalla palloa yhdella kadella tai kasivarren osalla sen jélkeen, kun se on
heitetty tai irrotettu sita pitelevasta(-istd) kadesta(kasista).

12.4.2 Vain yksi heitto on sallittu. Pallon pompottelu tai siirtely kdsissa on sallittua.

12.4.3 Aloitussyottdlydnnin hetkelld tai ponnistaessaan hyppyaloitukseen aloitussyéttdja ei saa koskettaa kenttaa
(paatyraja mukaan lukien) eika lattiaa aloitussyottdalueen ulkopuolella. 1.4.2, 27.2.1.4, K 12(4), K 11(22)

Lyontikosketuksensa jdlkeen han saa astua tai pudota aloitussy6ttéalueen ulkopuolelle tai pelikentélle.

12.4.4 Aloitussyottdjan on suoritettava aloituksensa kahdeksan (8) sekunnin kuluessa paatuomarin viheltamalla
antamasta aloitussy6ttéluvasta. 12.3, K 11(11)

12.4.5 Ennen tuomarin viheltdmaa aloitussyéttélupaa suoritettu aloitussyottd on mitaton ja uusitaan. 12.3

12.5 PEITTAMINEN K 11(12)



12.5.2 Aloittavan joukkueen pelaajat eivat saa peittamalla yksin tai ryhmassa estaa vastapuoliansa nakemasta
aloittajaa tai pallon lentorataa. 12.5.2

12.5.2 Aloittavan joukkueen pelaaja yksin tai pelaajat ryhmana peittavat heiluttamalla kdsiaan, hyppimalla tai
likkumalla sivusuunnassa aloitussyétén suorituksen aikana tai seisten ryhmana peittévat pallon lentoradan. 12.4,
K6

12.6 VIRHEET ALOITUKSEN AIKANA

12.6.1 Aloitusvirheet

Joukkueelle tuomitaan pallohavid, jos se syyllistyy seuraaviin virheisiin, silloinkin kun vastapuoli tekee
sijoitusvirheen. Aloittaja: 12.2.2.2, 12.7.1

12.6.1.1 rikkoo aloitusjarjestysta, 12.2

12.6.1.2 ei suorita aloitussy6ttéa oikein. 12.4

12.6.2 Virheet aloituslydnnin jalkeen 12.4, 12.7.2

Kun aloituslydnti on oikein suoritettu, aloitus tulee virheelliseksi (ellei vastapuoli tee sijaintivirhettd), jos pallo:

12.6.2.1 koskee aloittavan joukkueen pelaajaa tai pallo ei ylitd verkkotasoa kokonaisuudessaan ylityskaistan lapi,
8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, K 11(19)

12.6.2.2 menee "ulos", 8.4, K 11(15)
12.6.2.3 ylittda peiton. 12.5, K 11(12)
12.7 VIRHEET ALOITUSLYONNISSA JA SIJOITTUMISVIRHEET

12.7.1 Jos aloittaja tekee virheen aloituslyénnin hetkella (virheellinen suoritus, vaara syéttdjarjestys tms.) ja
vastaanottaja sijoittumisvirheen, rangaistaan aloitusvirhe. 7.5.1, 7.5.2, 12.6.1

12.7.2 Jos sen sijaan aloitus on suoritettu oikein, mutta tulee virheelliseksi aloituslyénnin jalkeen (menee ulos,
ylittaa peiton, tms.), sijoittumisvirhe on tapahtunut ensin ja se rangaistaan. 7.5.3, 12.6.2

13. HYOKKAYSLYONTI
13.1 HYOKKAYSLYONNIN OMINAISUUDET 12, 14.1.1
13.1.1 Kaikkea pallon suuntaamista vastapuolelle, paitsi aloitusta ja torjuntaa, pidetdan hyodkkayslyénting. K 2

13.1.2 Hyokkayslyonnissa, hydkkadjan sormillaan suorittama pudotuspallo ("juju") on luvallinen vain, mikali
palloa selkeasti lyddaan eika palloa kopata tai heiteta. 9.2.2

13.1.3 Hyokkayslyonti toteutuu hetkelld, jolloin pallo kokonaisuudessaan vylittda verkkotason tai koskettaa
vastapelaajaa.

13.2 HYOKKAYSLYONNIN RAJOITUKSET
13.2.1 Etupelaaja saa toteuttaa hyokkadyslyénnin milta korkeudelta tahansa edellyttaen, etta lyontikosketus
tapahtuu hdnen omassa pelitilassaan (poikkeuksena saant6 13.2.4). 7.4.1.1

13.2.2 Takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslyénnin iskurajan takaa miltd tahansa korkeudelta: 1.4.1, 7.4.1.2,



19.3.1.2,K 8
13.2.2.1 kunhan hanen jalkansa ei hdanen hypatessaan kosketa tai ylita iskurajaa; 1.3.4
13.2.2.2 Lydntinsa jalkeen pelaaja saa pudota etukentalle. 1.4.1

13.2.3 Myo0s takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslydnnin etukentaltd, jos lydnnin hetkelld osa pallosta on
verkon yldareunan alapuolelle. 1.4.1, 7.4.1.2, K 8

13.2.4 Kukaan pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslydntia vastapuolen aloituksesta silloin kun pallo on etukentalla
ja kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna. 1.4.1

13.3 VIRHEET HYOKKAYSLYONNISSA
13.3.1 Pelaaja ly6 palloa vastapuolen pelitilassa. 13.2.1, K 11(20)

13.3.2 Pelaaja ly6 pallon "ulos". 8.4, K 11(15)

13.3.3 Takapelaaja toteuttaa hydkkayslydnnin etukentaltd, kun pallo on lydntihetkelld kokonaisuudessaan
korkeammalla kuin verkon yldreuna. 1.4.1, 7.4.1.2, 13.2.3, K 11(21)

13.3.4 Pelaaja toteuttaa hydkkayslydnnin vastapuolin aloituksesta silloin, kun pallo on etukentdlla ja
lyontihetkelld kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna. 1.4.1, 13.2.4, K 11(21)

13.3.5 Libero toteuttaa hydkkayslydnnin silloin, kun pallo on lydntihetkelld kokonaisuudessaan korkeammalla
kuin verkon ylareuna. 19.3.1.2, 23.3.2.3e, K 11(21)

13.3.6 Pelaaja toteuttaa hydkkayslydnnin silloin, kun pallo on lydntihetkella kokonaisuudessaan korkeammalla
kuin verkon ylareuna, ja pallo tulee pelaajalle Liberon etukentalla suorittamasta sormilyénnista. 1.4.1, 19.3.1.4,
23.3.2.3e, K 11(21)

14. TORJUNTA
14.1 TORJUMINEN

14.1.1 Torjuminen on pelaajien verkon tuntumassa tapahtuvaa toimintaa vastapuolelta tulevan pallon
pysayttamiseksi kurottautumalla verkon ylapuolelle, riippumatta palloon koskettamisen korkeudesta. Vain
etupelaajat saavat toteuttaa torjunnan, mutta palloon koskettamisen hetkelld jonkin ruumiinosan tulee olla
korkeammalla kuin verkon ylareunan. 7.4.1.1

14.1.2 Torjuntayritys
Torjuntayritys on suoritus, jossa palloon ei kosketa.

14.1.3 Toteutunut torjunta
Torjunta toteutuu aina kun torjuja koskee palloa. K 7

14.1.4 Ryhmatorjunta
Ryhmatorjunta tapahtuu kahden tai kolmen kanssapelaajan torjuessa toistensa tuntumassa, ja se toteutuu kun
yksi heista koskettaa palloa.’

14.2 TORJUNTAKOSKETUS
Pallo voi torjunnassa koskettaa (nopeasti yhtena tapahtumana) perakkain yhta tai useampaa torjujaa, kunhan
kyseessa on vain yksi torjunnan suoritus. 9.1.1, 9.2.3

14.3 TORJUNTA VASTAPUOLIN PUOLELLA



Torjunnassa pelaaja voi vieda katensa verkon toiselle puolelle, vastapuolen pelitilaan, edellyttden ettei puutu
vastapuolen peliin. Niin ollen palloon koskeminen verkon toisella puolella ei ole sallittua ennen kuin vastapuoli on
suorittanut hydkkayslyénnin. 13.1.1

14.4 TORJUNTA JA JOUKKUEEN LYONNIT

14.4.1 Torjuntakosketusta ei lasketa joukkueen lyénniksi. Niin ollen torjuntakosketuksen jdlkeen joukkueella on
jaljella kolme lyontia pallon palauttamiseksi. 9.1, 14.4.2

14.4.2 Ensimmaisen lyénnin torjunnan jalkeen saa ly6da kuka tahansa pelaajista, my6s torjuntakosketuksen
tehnyt pelaaja. 14.4.1

14.5 ALOITUKSEN TORJUMINEN
Vastapuolen aloitusta ei ole lupa torjua. K 11(12)

14.6 TORJUNTAVIRHEET

14.6.1 Torjuja koskettaa palloa vastapuolin pelitilassa ennen kuin tai samanaikaisesti kun vastapuoli on
suorittanut hydkkdyslyonnin. 14.3, K 11 (20)

14.6.2 Takarivin pelaaja tai Libero suorittaa toteutuneen torjunnan tai osallistuu sellaiseen. 14.1, 14.5, 19.3.1.3
14.6.3 Vastapuolen aloitus torjutaan. 14.5, K 11(12)

14.6.4 Pallo menee torjunnasta "ulos". 8.4

14.6.5 Pallo torjutaan vastapuolin puolella antennin ulkopuolelta.

14.6.6 Libero yrittda torjuntaa yksin tai torjuntaryhmassa. 14.1.1, 19.3.1.3

LUKU VIISI

PELIKATKOT, KESKEYTYKSET JA VIIVYTYKSET

15. SAANTOMAARAISET PELIKATKOT

Sdantdémaaraisia pelikatkoja ovat AIKALISAT ja PELAAJAVAIHDOT. 15.4, 15.5

Pelikatko on paattyneen pallorallin ja seuraavan paatuomarin suorittaman viheltémalla suorittaman aloitusluvan

vdlinen aika. 8.1, 8.2

15.1 SAANTOMAARAISTEN KATKOJEN LUKUMAARA 6.2, 15.4, 15.5
Joukkue on oikeutettu pyytamaan eraa kohti enintdan kaksi aikalisda ja kuusi pelaajanvaihtoa.

15.2 SAANTOMAARAISEN PELIKATKON PYYTAMINEN

15.2.1 Saanndénmukaista pelikatkoa voi pyytaa valmentaja tai valmentajan puuttuessa pelikapteeni, ja vain he.
5.1.2,5.2,15

Pyynt6 tehdadn asianmukaista kdsimerkkia kayttaen pallon ollessa kuollut ja ennen aloituslupaa. 8.2, 12.3, K
11(4), K 11(5)

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa aikalisapyynnoéssa on pakollista kdyttaa summeria
ja sen jdlkeen asianmukaista kasimerkkia.



15.2.2 Pyydettdessa pelaajanvaihtoa ennen eran alkua, se mydnnetadn ja merkitdan alkavaan eraan
saantdmaaraiseksi vaihdoksi. 7.3.4

15.3 PERAKKAISET KATKOT

15.3.1 Yksi tai kaksi aikalisapyyntoa ja yksi pelaajavaihtopyyntd kummalta joukkueelta tahansa voivat seurata
toisiaan, ilman etta pelia valilla jatketaan. 15.4, 15.5

15.3.2 Joukkue ei saa kuitenkaan tehda perdkkaisia pelaajavaihtopyyntdja saman katkon aikana. Kaksi tai
useampia pelaajia voidaan vaihtaa saman pelikatkon aikana. 15.4, 15.6.1

15.4 AIKALISAT JA TEKNISET AIKALISAT
15.4.1 Pyydetyt aikalisat kestdvat 30 sekuntia. K 11(4)

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa neljassa ensimmaisessa erdssa pidetaan kaksi
ylimaaraista 60 sekunnin mittaista "teknista aikalisaa", aina kun johtava joukkue saavuttaa
8:nnen ja 16:nnen pisteensa. 15.3.1

Ratkaisevassa erdssa (5:s) “teknisia aikalisia” ei ole, ja joukkueilla on pyytdaessdaan kdytettavanaan
normaalit kaksi 30 sekunnin mittaista aikalisaa. 6.3.2

15.4.2 Kaikkien aikalisien ajaksi pelissa olevien pelaajien on mentavé vapaa-alueelle penkkinsa Idhelle.

15.5 PELAAJANVAIHTO K 11(5)

Pelaajanvaihdolla tarkoitetaan pelaajan siirtymistd, poikkeuksena Libero tai hdnen korvaamansa pelaaja, kirjurin
kirjattua tapahtuman, kentalle toisen pelaajan paikalle, minkd on vastaavasti siirryttava pois kentalta.
Pelaajanvaihto edellyttaa tuomarin lupaa. K 11(5), 15.10, 19.3.2

15.6 VAIHTOJEN RAJOITUKSET
15.6.1 Joukkueella on oikeus enintddn kuuteen pelaajanvaihtoon erda kohden. Yhdella kertaa voidaan vaihtaa
yksi tai useampi pelaaja.

15.6.2 Eran aloittanut pelaaja voidaan vaihtaa ulos vain kerran erdssa, ja han voi palata, vain alkuperdiselle
paikalleen kokoonpanoon vain kerran erassa. 7.3.1

15.6.3 Vaihtopelaaja voi tulla peliin vain kerran erdssa, eran aloittaneen pelaajan paikalle, ja hdnen tilalleen
voidaan vaihtaa vain pelaaja, jonka tilalle han tuli. 7.3.1

15.7 POIKKEUKSELLINEN VAIHTO

Pelaaja (paitsi Libero), joka ei kykene jatkamaan pelia loukkaantumisen tai sairauden takia, pyritdan vaihtamaan
saannénmukaisella vaihdolla. Jos tama ei ole mahdollista, joukkueella on oikeus suorittaa POIKKEUKSELLINEN
vaihto vaihtosaannon 15.6 rajoittamatta. 15.6, 19.3.3

Poikkeuksellinen vaihto tarkoittaa, ettd kuka tahansa pelaaja, joka ei ole loukkaantumisen hetkelld kentalla pois
lukien Libero tai hdnen korvaamansa pelaaja voi tulla peliin loukkaantuneen pelaajan sijaan. Nain vaihdettu
loukkaantunut pelaaja ei saa tulla takaisin otteluun.

Poikkeuksellista vaihtoa ei koskaan lasketa saanndnmukaiseksi vaihdoksi.

15.8 ERASTA TAI OTTELUSTA POISTETUN PELAAJAN VAIHTAMINEN

ERASTA tai OTTELUSTA POISTETTU on pystyttdvé vaihtamaan sddnnénmukaisen vaihdon avulla, muuten
joukkue todetaan VAJAAKSI. 6.4.3, 7.3.1, 15.6, 21.3.2, 21.3.3



15.9 SAANNONVASTAINEN VAIHTO
15.9.1 Vaihto on saanndnvastainen, jos sitd ei suoriteta séanndn 15.6 rajoissa (poikkeuksena saantd 15.7).

15.9.2 Kun joukkue on suorittanut sadnndnvastaisen vaihdon ja pelia on ehditty jatkaa, menetelldadn seuraavasti:
8.1, 15.6

15.9.2.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle. 6.1.3
15.9.2.2 vaihto korjataan,

15.9.2.3 joukkue menettaa sdantdjen vastaisen vaihdon jalkeen saamansa pisteet. Vastapuolen pisteet sdilyvat
ennallaan.

15.10 PELAAJANVAIHTO
15.10.1 Pelaajanvaihto suoritetaan vaihtoalueella. 1.4.3, K 1b

15.10.2 Vaihtokatko kestaa vain sen ajan, mika tarvitaan vaihdon merkitsemiseen pdytdkirjaan ja pelaajien
siirtymiseen kentalle ja sieltd pois. 15.10.3, 25.2.2.3

15.10.3a Varsinainen vaihtopyyntd on kun vaihtopelaaja (vaihtopelaajat) astuvat vaihtoalueelle, valmiina
pelaamaan, sddnnénmukaisen pelikatkon aikana. 1.4.3, 7.3.3, 15.6.3

15.10.3.b Jos ndin ei toimita pelaajavaihtoa ei mydnneté ja joukkuetta rangaistaan viivytykselld. 16.2

15.10.3.c Vaihtopyynndn myontda ja ilmoittaa kirjuri summerilla tai verkkotuomari viheltden FIVB:n
Maailmatason ja virallisissa kilpailuissa kaytetdan numeroituja kilpiaé vaihtoja helpottamaan.

15.10.4 Jos joukkue aikoo suorittaa samanaikaisesti useamman kuin yhden pelaajanvaihdon, jokaisen
vaihtopelaajan tulee ilmoittautua vaihtoalueella samanaikaisesti, téten se tulkitaan samaksi vaihtopyynnoksi.
Talléin vaihdot tehdaan perdkkain, pelaajapari kerrallaan. 5.2, 15.2.1, 15.3.2

15.11 VIRHEELLISET KATKOPYYNNOT

15.11.1 On virheellista pyytaa kaikkia katkopyyntoja: 15

15.11.1.1 pallorallin aikana tai aloitusluvan antamisen hetkella tai sen jalkeen, 6.1.3, 15.2.1

15.11.1.2 kun sen esittdd joukkueen jasen, jolla ei ole siihen oikeutta, 15.2.1

15.11.1.3 toista kertaa pelaajavaihtokatkoa saman joukkueen toimesta, saman pelikatkon aikana, 15.3.2

15.11.1.4 aikalisaa tai vaihtoa yli sallitun maaran. 15.1

15.11.2 Ensimmainen virheellinen katkopyyntd, joka ei vaikuta pelin kulkuun tai viivyta sitd, evataan ilman muita
seuraamuksia. 15.11.3, 16.1, 25.2.2.6

15.11.3 Toistettu virheellinen katkopyynt6 ottelussa saman joukkueen toimesta tulkitaan viivytykseksi. 16

16. OTTELUN VIIVYTTAMINEN
16.1 VIIVYTYSTYYPIT



Joukkueen virheellinen toiminta, joka lykkaa pelin jatkumista, on viivytysta, ja sellaista on mm.:
16.1.1 viivyttely pelaajavaihdossa, 15.10.2

16.1.2 muiden pelikatkojen venyttdminen sen jalkeen, kun pelaajat on maaratty jatkamaan pelig, 15
16.1.3 sadnndnvastaisen vaihdon pyytaminen, 15.9

16.1.4 virheellisen katkopyynnon toistaminen, 15.11.3

16.1.5 pelin viivyttdminen joukkueen jasenen toimesta.

16.2 VIIVYTYKSEN SEURAAMUKSET K 9

16.2.1 "Viivytysvaroitus" ja "viivytysrangaistus" ovat joukkuerangaistuksia.

16.2.1.1 Viivytysten seuraamukset pysyvat voimassa koko ottelun ajan. 6.3

16.2.1.2 Kaikki viivytyksien seuraamukset, merkitdan péytakirjaan. 25.2.2.6

16.2.2 Joukkueen jasenen ensimmaisesta viivytyksestd ottelussa maarataan VIIVYTYSVAROITUS. 4.1.1, K
11(25)

16.2.3 Toinen, ja sita seuraavat, minka tahansa tyyppiset ja kenen tahansa saman joukkueen jasenen
aiheuttamat viivytykset samassa ottelussa katsotaan virheiksi, ja niistd maaratdan VIIVYTYSRANGAISTUS:
piste ja aloitus vastapuolelle. 6.1.3, K 11(25)

16.2.4 Viivytysseuraamukset, jotka maarataan ennen eran alkua tai erien valiselld tauolla merkitdan seuraavan
eran seuraamuksiksi. 18.1

17. PELIN POIKKEUKSELLISET KESKEYTYKSET

17.1 LOUKKAANTUMINEN

17.1.1 Jos pelaaja loukkaantuu vakavasti kesken pelin, tuomarin on katkaistava peli heti ja sallittava ldadkarin
saapuminen kentdlle. 8.1

Palloralli pelataan uudelleen 6.1.3

17.1.2 Jos loukkaantunutta pelaajaa ei voida vaihtaa séannénmukaisesti tai poikkeuksellisesti, pelaajalle
Mydnnetadn kolmen minuutin toipumisaika, samalle pelaajalle kuitenkin vain kerran ottelussa. 15.6, 15.7, 24.2.8
Jos pelaaja ei tdssa ajassa toivu, joukkue todetaan vajaaksi. 6.4.3, 7.3.1

17.2 ULKOPUOLISET HAIRIOT
Jos pelin aikana esiintyy ulkopuolista hairiéta, peli on katkaistava ja palloralli pelataan uudelleen. 6.1.3

17.3 PITKAT KESKEYTYKSET
17.3.1 Kun odottamattomat olosuhteet keskeyttavat ottelun, on paatuomarin, jarjestajan ja juryn, jos sellainen
on, paatettava tarvittavista toimenpiteista tavallisten otteluolosuhteiden palauttamiseksi. 6.3

17.3.2 Jos yksi tai useampi keskeytys ei kesta kaiken kaikkiaan yli neljaa tuntia; 17.3.1

17.3.2.1 ja ottelua jatketaan samalla kentdlld, kesken jaanyt era jatkuu normaalisti samasta pelitilanteesta,
samoin pelaajin ja sijannein. Edellisten erien tulokset jadvat voimaan; 1, 7.3



17.3.2.2 ja ottelua jatketaan toisella kentalld, kesken jaanyt era peruuntuu ja aloitetaan uudelleen samalla
aloituskokoonpanolla. Edellisten erien tulokset jaavat voimaan. 7.3
17.3.3 Jos yksi tai useampi keskeytys kestaa yhteensa yli nelja tuntia, koko ottelu pelataan uudelleen. 6.3

18. ERI'%TAUKO JA PUOLTENVAIHTO
18.1 ERATAUOT
Kaikki tauot erien valilla kestavat 3 minuuttia. 4.2.4

Tana aikana suoritetaan puoltenvaihto ja aloitusjarjestysten merkitseminen poytakirjaan. 18.2, 25.2.1.2

Tauko toisen ja kolmannen eran valissa voidaan pidentda 10 minuutin mittaiseksi jarjestajan pyytaessa tata
toimivaltaiselta paatdksentekijalta.

18.2 PUOLTENVAIHTOK 11(3)
18.2.1 Joukkueet vaihtavat kenttdapuolta jokaisen eran jdlkeen, ratkaisevaa erdaa lukuun ottamatta. 7.1

18.2.2 Kun jompikumpi joukkue saavuttaa ratkaisevassa erassa kahdeksan pistettd, joukkueet vaihtavat
kenttdpuolia, ilman viivyttelya. Pelaajien asemat sdilyvat ennallaan. 6.3.2, 7.4.1, 25.2.2.5

Jos kenttapuolia ei ole vaihdettu johtavan joukkueen saavuttaessa 8 pistettd, se tehddan heti, kun virhe
huomataan. Pistetilanne sdilyy sellaisena kuin se on vaihdon tapahtuessa.

LUKU KUUSI

LIBERO-PELAAJA

19. LIBERO-PELAAJA

19.1 LIBERON NIMEAMINEN

19.1.1 Joukkueilla on oikeus nimeta pelaajalistan joukosta max. kaksi (2) puolustamiseen erikoistunutta
pelaajaa: "Liberoa". 4.1.1

FIVB:n maailmatason ja virallisissa aikuisten kilpailuissa jos joukkueella on enemman, kuin
kaksitoista (12) pelaajaa on heidan pakollista nimeta kaksi (2) puolustamiseen erikoistunutta
pelaajaa "Liberoa".

19.1.2 Kaikki liberot on merkittdva poytékirjaan ennen ottelun alkua erilliselle sitd varten varatuille riveille.
FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, kaikki liberot tulee merkita poytakirjaan ennen

ottelun alkua vain niille varatuille riveille.

19.1.3 Ennen otteluna alkua joukkueen valmentaja nimeaa pelaavan liberon. Jos joukkueella on toinen libero,
han toimii varaliberona. 5.2.2, 25.2.1.1, 26.2.1.1

19.1.4 Libero ei voi olla joukkueen kapteeni eika pelikapteeni samanaikaisesti toimiessaan liberona. 5
19.2 VARUSTEET
Libero-pelaajilla tulee olla peliasu (tai liivi uudelleen nimettavaa Liberoa varten), jonka paidan ainakin tulee olla

vastakkaisvédrinen joukkueen muiden pelaajien paidan kanssa. Liberon peliasu voi olla erimallinen, mutta sen
tulee olla numeroitu kuten joukkueen muiden pelaajien peliasu. 4.3



FIVB:n maailmatason ja virallisissa aikuisten kilpailuissa uudelleen nimetyn liberolla tulee olla
samanlainen ja varinen pelipaita, kuin alkuperiiselld, mutta han pitaa oman numeronsa.

19.3 LIBERON SALLITTU TOIMINTA

19.3.1 Peliin osallistuminen

19.3.1.1 Libero voi korvata minka tahansa takapelaajan. 7.4.1.2

19.3.1.2 Libero voi pelata vain takapelaajana eika han saa tehda toteuttaa hydkkayslyontid miltddn kentan
alueelta (mukaan lukien pelialue ja vapaa-alue), jos pallo lyénnin hetkella on kokonaisuudessaan

verkkotason ylapuolella. 13.2.2, 13.2.3, 13.3.5

19.3.1.3 Libero ei saa suorittaa aloitusta, torjua tai tehda torjuntayritysta. 12, 14.1, 14.6.2, 14.6.6

19.3.1.4 Muu joukkueen pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslyontia verkkotason yldpuolelta, jos pallo tulee hanelle
Liberon sormilydnnilla etukentalla tekemalla suorituksella. Pallo voidaan vapaasti pelata edelleen
hyokkayslyénnilld, jos Libero on tehnyt téllaisen lyénnin etukentan takaa. 1.4.1, 13.3.6, K1 b

13.3.2 Pelaajien korvaaminen

19.3.2.1 Libero korvaamisia ei lasketa normaaleiksi pelaajavaihdoiksi. 15.5

Niitd voidaan suorittaa rajoittamattomia kertoja, mutta libero-korvaamisten valissa on taytynyt olla paattynyt
palloralli. (ellei syyna ole loukkaantuminen/sairastuminen tai tulee pakollinen kiertovaihto rangaistuksen vuoksi.
6.1.3

Liberon tilalle kentalle voi menna vain se pelaaja, jonka tdma on korvannut.

19.3.2.2 Korvaamiset voivat tapahtua vain silld aikaa, kun pallo ei ole pelissa ja ennen aloituslupavihellysta. 8.2
12.3

Jokaisen eran alussa libero ei voi menna kentalle ennen kuin verkkotuomari on tarkistanut aloituskokoonpanot

7.3.2, 12.1

19.3.2.3 Korvaamista, joka tehddan aloituslupavihellyksen jdlkeen, mutta ennen aloituslyéntia, ei tule evata,
mutta pelatun pallorallin jalkeen joukkueelle tulee antaa suullinen huomautus. 12.3, 12.4

Seuraavissa my6haan suoritetuissa korvaamisissa peli tulee keskeyttaa valittémasti ja maarata joukkueelle
viivytys seuraamus. Seuraava aloittava joukkue maaraytyy viivytys seuraamuksen mukaisesti. 16.2

19.3.2.4 Libero ja korvattu pelaaja saavat tulla kentalle tai poistua kentalta vain libero korvaamisalueelta. 1.4.4,
7.5.1,K1b

19.3.2.5 Rangaisus saanndnvastaisesta liberokorvaamisesta on sama, kuin virheellisessa kenttakierrossa. 7.7.2,
26.2.2.2

19.3.3 Liberon uudelleen nimeaminen:
19.3.3.1 Valmentajalla on oikeus vaihtaa nimetty libero varaliberoon halutessaan, mutta vain kerran ottelun
aikana ja vain sen jalkeen, kun normaali korvattu pelaaja on palannut kentdlle. Tama vaihto tulee merkita

poytakirjan huomautussarakkeeseen ja liberopdytakirjaan. 19.3.2.1

Alkuperdinen libero ei voi enda palata peliin jéljelld olevan ottelun aikana. 19.3.3.2



Varaliberon loukkaantuessa tai sairastuttua valmentaja voi nimeta liberoksi ottelun loppuajaksi toisen pelaajan
(paitsi alkuperaisen liberon) joka ei ole kentalla uudelleen nimeamisen hetkella.

Joukkueen kapteeni voi luopua johtajuuden oikeuksistaan ja tulla nimetyksi uudeksi liberoksi. Loukkaantuneen
tai sairastuneen liberon tai uudelleen nimetyn liberon vaihtoa ei lasketa normaaliksi pelaajavaihdoksi.
19.3.2.1,19.3.3.2, 5.1.2,19.3.21

19.3.3.2 Uudelleen nimetyn Liberon numero tulee merkitd poytékirjan huomautussarakkeeseen. 5.1.2,19.3.2.1
7.3.2,19.1.2, 25.2.2.7

LUKU SEITSEMAN

OSANOTTAJIEN KAYTTAYTYMINEN

20. KAYTTAYTYMISVAATIMUKSET

20.1 URHEILULLINEN KAYTOS

20.1.1 Osanottajien on tunnettava viralliset lentopallosaannét ja noudatettava niita.

20.1.2 Osanottajien on hyvaksyttdava erotuomareiden paatokset urheiluhengen mukaisesti, niita vastustamatta.
Epaselvissa tapauksissa pelikapteeni, mutta vain han, saa pyytaa selvitysta. 5.1.2.1

20.1.3 Osanottajat eivat saa toimillaan tai eleilldan pyrkid vaikuttamaan erotuomareiden paatoksiin tai
hadiritsemaan heitda oman joukkueen virheen havaitsemisessa.

20.2 REILUN PELIN HENKI

20.2.1 Osanottajien on kayttaydyttava kunnioittavasti, kohteliaasti ja REILUN PELIN hengessa, ei ainoastaan
tuomareita, vaan myds muita toimitsijoita, vastustajia, pelitovereita ja yleisda kohtaan.

20.2.2 Kaikki joukkueen jasenet saavat ottelun aikana keskustella keskenaan. 5.2.3.4

21. KAYTTAYTYMISRIKKEET JA NIIDEN SEURAAMUKSET

21.1 VAHAISET KAYTTAYTYMISRIKKEET

Vahaiset kayttaytymisrikkeet eivat johda rangaistuksiin. Padtuomarin tehtaviin kuuluu pyrkia estdmaan
joukkueita lahestymadsta rangaistuksiin johtavaa kdyttaytymisen tasoa kdyttamalla suullista ilmaisua tai

kasimerkkia varoittavana merkkina joukkueen jasenelle tai joukkueelle sen pelikapteenin kautta. 5.1.2, 21.3

Tallainen varoittava merkki ei ole rangaistus eika silld ole muita valittdmia vaikutuksia. Sitd ei merkita
poytakirjaan.

21.2 RANGAISTUKSEEN JOHTAVA KAYTTAYTYMISRIKE

Joukkueen jasenen asiaton kaytds toimitsijoita, vastustajia, kanssapelaajia tai yleisod kohtaan luokitellaan
kolmeen luokkaan rikkomuksen vakavuudesta riippuen. 4.1.1

21.2.1 Raikea kdytds: hyvien tapojen ja moraalin vastainen seka kaikenlainen halveksiva kaytos.

21.2.2 Loukkaava kaytés: hapaisevat tai loukkaavat sanat tai elkeet.



21.2.3 Vakivaltainen kaytos: varsinainen fyysinen hyokkays tai aggressiivinen tai uhkaava kaytos.

21.3 RANGAISTUSASTEIKKO K 9
Padtuomari arvioi kayttdytymisrikkeen laadun, ja hanen kdytettdvanaan ovat seuraavat poytdkirjaan merkittavat
rangaistukset: Rangaistus, erasta poisto tai ottelusta poisto. 21.2, 25.2.2.6

21.3.1 Rangaistus K 11(6)
Joukkueen jasenen raikedstd kaytoksesta ensimmaista kertaa ottelussa joukkuetta rangaistaan antamalla piste
ja aloitus vastapuolelle. 4.1.1, 21.2.1

21.3.2 Erasta poistaminen K 11(7)

21.3.2.1 Joukkueen jasen, jota rangaistaan erasta poistamisella ei ole oikeutettu pelaamaan kyseista loppueraa
ja hanen tulee istua loppuera rangaistusalueella, eikd muita vaikutuksia rangaistuksella ole. 1.4.6, 4.1.1, 5.2.1,
5.3.2,K1a,K1b

Erasta poistettu valmentaja menettaa oikeutensa osallistua peliin eran aikana ja hanen tulee istua
rangaistusalueella.

21.3.2.2 Ensimmainen joukkueen jasenen loukkaava kaytds rangaistaan erdstd poistamisella ilman muita
vaikutuksia. 4.1.1, 21.2.2

21.3.2.3 Toinen raikea kaytds samassa ottelussa saman joukkueen jasenen toimesta rangaistaan erasta
poistamisella ilman muita vaikutuksia. 4.1.1, 21.2.1

21.3.3 Ottelusta poistaminen K 11(8)

21.3.3.1 Joukkueen jasenen, jota rangaistaan ottelusta poistamisella, on poistuttava kilpailun valvotulta alueelta
ottelun loppuajaksi ilman muita vaikutuksia. 4.1.1, K 1a

21.3.3.2 Ensimmainen vakivaltainen hyokkays tai uhkaava kdytds rangaistaan ottelusta poistamisella ilman muita
vaikutuksia. 21.2.3

21.3.3.3 Toinen loukkaava kaytés samassa ottelussa, saman joukkueen jasenen toimesta rangaistaan ottelusta
poistamisella ilman muita vaikutuksia. 4.1.1, 21.2.2

21.3.3.4 Kolmas raikea kdytds samassa ottelussa, saman joukkueen jasenen toimesta rangaistaan ottelusta
poistamisella ilman muita vaikutuksia. 4.1.1, 21.2.1

21.4 KAYTOSRANGAISTUSTEN SOVELTAMINEN

21.4.1 Kaikki kaytosrangaistukset ovat henkildkohtaisia ja ovat voimassa koko ottelun ajan ja ne merkitdan
poytakirjaan. 21.3, 25.2.2.6

21.4.2 Toistuvat kaytosrikkeet joukkueen saman jasenen toimesta, samassa ottelussa rangaistaan
progressiivisesti (sama joukkueen jasen saa siis toistaessaan rikkeen aina edellistd ankaramman rangaistuksen).
4.1.1,21.2,21.3,K9

21.4.3 Erasta - tai ottelusta poistaminen loukkaavan kaytoksen — tai vakivaltaisuuden vuoksi eivat edellyta
aikaisempaa rangaistusta. 21.2, 21.3

21.5 RIKE TAUON AIKANA



Kaytosrike ennen eraa tai erien valilla rangaistaan saanndn 21.3 mukaisesti ja lasketaan seuraavan eran
rikkeeksi. (Ottelusta Poistaminen johtaa aina kansallisten kilpailusédntéjen ja sarjamadraysten mukaisiin
lisaseuraamuksiin. Ks. Suomen Lentopalloliiton Kilpailusaannét ja Sarjamaaraykset). 18.1, 21.2, 21.3

21.6 RANGAISTUKSIA OSOITTAVAT KORTIT K 11(6, 7, 8)

Varoitus: suullinen tai kasimerkki, ei korttia 21.1

Rangaistus: keltainen kortti 21.3.1

Erasta poistaminen: punainen kortti 21.3.2

Ottelusta poistaminen: keltainen + punainen kortti (yhdessd) 21.3.3

TUOMARIT, HEIDAN VELVOLLISUUDET JA VIRALLISET KASIMERKIT
LUKU KAHDEKSAN

TUOMARIT

22. TUOMARISTO JA MENETTELYT

22.1 KOKOONPANO

Ottelun tuomaristo muodostuu seuraavista
toimitsijoista:

padtuomari 23

verkkotuomari 24

kirjuri 25

nelja (kaksi) rajatuomaria 27

Heidan sijaintinsa kdy ilmi kaaviosta 10.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa avustava kirjuri on pakollinen. 26

22,2 MENETTELYT
22.2.1 Vain paatuomari ja verkkotuomari saavat kayttaa pillia ottelun aikana:

22.2.1.1 paatuomari antaa viheltamallad luvan aloitukseen, joka aloittaa pallorallin; 6.1.3, 12.3

22.2.1.2 paa- ja verkkotuomari katkaisee viheltdamalla pallorallin, edellyttden etta he ovat varmoja virheen
tapahtumisesta ja ovat todenneet sen laadun.

22.2.2 Tuomarit voivat kayttaa pillid myds pelikatkon aikana hyvaksyessdan tai evatessadan joukkueen esittdmén
pyynnén. 5.1.2, 8.2

22.2.3 Valittdmasti erotuomarin viheltdessa pallorallin paattyneeksi heidan tulee virallisilla kasimerkeilla nayttaa:
22.2.1.2, 28.1

22.2.3.1 Jos virheen viheltda paatuomari, hanen tulee nayttaa:

a) seuraavaksi aloittava joukkue,

b) virheen laatu,

¢) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen).

Verkkotuomari toistaa paatuomarin nayttamat kasimerkit taman jaljessa. 12.2.2, K11(2)

22.2.3.2 Jos virheen viheltada verkkotuomari, hanen tulee nayttaa:
a) virheen laatu,
b) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen),



) seuraavaksi aloittava joukkue verkkotuomarin toistaessa paatuomarin

kasimerkin. 12.2.2

Tallaisessa tapauksessa paatuomari ei nayta virhetta tai virheen tehnytta pelaajaa, vaan vain
seuraavaksi aloittavan joukkueen merkin. K 11 (2)

22.2.3.3 Takapelaajan tai liberon virheellisessa hydkkayslydnnissa molemmat tuomarit nayttévat kasimerkit ylla
olevien 22.2.3.1 ja 22.2.3.2 mukaisesti. 12.2.2,13.3.3, 13.3.5, 19.3.1.2, 23.3.2.3d, 23.3.2.3e, K11(21)

22.2.3.4 Kaksoisvirhetapauksissa molempien tuomareiden tulee nayttaa:

a) virheen laatu, 17.3, K 11(2)

b) virheen tehneet pelaajat (jos tarpeen),

) seuraavaksi aloittava joukkue padtuomarin tekeman paatdksen ja kasimerkin mukaan. 12.2.2, K 11(2)

23. PAATUOMARI

23.1 SIJAINTI

Padtuomari toimii istuen tai seisten tuomaritelineelld, joka on verkon toisessa paassa. Hanen silmiensa tulee olla
n. 50 cm verkon ylareunaa korkeammalla. K 1a, K 1b, K 10

23.2 VALTUUDET

23.2.1 Paatuomari johtaa ottelua alusta loppuun asti. Hanelld on maaradmisvalta kaikkiin tuomariston ja
molempien joukkueiden jaseniin nahden. 4.1.1, 6.3

Ottelussa hdnen paatdksensa ovat lopullisia. Hanella on oikeus muuttaa muiden toimitsijoiden paatoksia, jos
huomataan heiddn erehtyneen. Han voi myds vaihtaa toimitsijan toiseen, jos tama ei hoida tehtaviaan
kunnolla.

23.2.2 Paatuomari valvoo myés pallonpalauttajien, lattianpyyhkijéiden ja pikakuivaajien toimintaa. 3.3

23.2.3 Paatuomarilla on valta tehda paatés missa tahansa pelia koskevassa asiassa, myos sellaisessa, jota ei
mainita pelisaanndissa.

23.2.4 Paatuomari ei saa sallia keskustelua tekemistadn paatoksista. 20.1.2

Pelikapteenin pyynnésta hanen on kuitenkin selitettava, millaiseen saantdsovellukseen tai -tulkintaan hanen
tekemansa paatds perustuu. 5.1.2.1

Jos pelikapteeni ilmoittaa valittdmasti olevansa eri mieltd tuomarin selityksesta ja varaa itselleen oikeuden tehda
ottelun paatyttya asiasta virallisen vastalauseen, padtuomarin on se sallittava. 5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2

23.2.5 Paatuomarin on valvottava niin ennen ottelua kuin ottelun aikanakin, ettd pelialue, varusteet ja
olosuhteet ovat vaatimusten mukaiset. Luku 1, 23.3.1.1

23.3 TEHTAVAT
23.3.1 Ennen ottelua paatuomari:

23.3.1.1 tarkastaa pelialueen, -pallojen ja muiden varusteiden kunnon, Luku 1, 23.2.5
23.3.1.2 suorittaa arvonnan joukkueiden kapteenien kanssa, 7.1

23.3.1.3 valvoo joukkueiden ldmmittelya. 7.2

23.3.2 Ottelun aikana paatuomarilla on oikeus:

23.3.2.1 varoittaa joukkueita, 21.1



23.3.2.2 rankaista kayttaytymisrikkeet ja viivytykset, 16.2, 21.2

23.3.2.3 paattaa:

a) sy6ttdjan virheista ja syottdvan joukkueen sijoittumisesta, mukaan lukien peittaminen, 7.5, 12.4, 12.5, 12.7.1,
K4

b) virheista pallon pelaamisessa, 9.3

¢) virheista verkon paalla ja sen yldosassa, 11.3.1, 11.4.1, 11.4.4

d) liberon ja takapelaajan virheellisestd hyokkayslyonnistd, 13.3.3, 13.3.5, 24.3.2.4, K 11(21)

e) pelaaja suorittaa, liberon etukentalla suorittamasta sormilyénnista toteutuneen hydkkayslydnnin, kun pallo on
kokonaan verkkotason ylépuolella. 1.4.1, 13.3.6, 24.3.2.4, K 11(21)

f) virheista pallon alittaessa kokonaan verkkotason verkon alla. 8.4.5, 24.3.2.7, K 5

g) toteutuneesta takapelaajan torjunnasta tai liberon torjuntayrityksesta. 14.6.2,14.6.6, K 11(12)

23.3.3 Ottelun paattyessa han tarkistaa ja allekirjoittaa podytakirjan. 25.2.3.3

24. VERKKOTUOMARI

24.1 SIJAINTI

Verkkotuomari toimii seisten verkkopylvaan luona pelikentan ulkopuolella vastapaata paatuomaria. K 1a, K 1b,

K10

24.2 VALTUUDET
24.2.1 Verkkotuomari on paatuomarin apulainen, mutta hanelld on myds oma vastuualueensa. 24.3

Jos padtuomari tulee estyneeksi hoitamaan tehtavaansa, verkkotuomari voi korvata hanet.

24.2.2 Han voi myds kasimerkein, viheltamatta, ilmoittaa valtuuksiensa ulkopuolella tapahtuvista virheista, mutta
han ei saa painostaa niilla paatuomaria. 24.3

24.2.3 Han valvoo kirjurin (kirjureiden) tyota. 25.2, 26.2

24.2.4 Han valvoo penkilla olevia joukkueen jasenia ja ilmoittaa heidan kdytosrikkeistaan paatuomarille. 4.2.1
24.2.5 Han valvoo pelaajia lammittelyalueella. 4.2.3

24.2.6 Han myodntaa katkot, valvoo niiden pituuden, ja evaa virheelliset pyynnét. 15, 15.11, 25.2.2.3

24.2.7 Han valvoo joukkueiden aikalisien ja pelaajavaihtojen lukumaarag, ja ilmoittaa toisesta aikalisdsta seka
viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta paatuomarille ja kulloinkin kyseessa olevan joukkueen

valmentajalle. 15.1, 25.2.2.3

24.2.8 Pelaajan loukkaantuessa verkkotuomari myontda poikkeuksellisen vaihdon tai kolmen minuutin
toipumisajan. 15.7, 17.1.2

24.2.9 Verkkotuomari valvoo kentdn pinnan pelikelpoisuutta, paaasiassa etukentdlld. Han valvoo myés ottelun
aikana, etta pallot pysyvat saantdjen mukaisina. 1.2.1, 3.

24.2.10 Verkkotuomari valvoo rangaistusalueilla olevia joukkueen jasenia ja raportoi heidan
kayttaytymisrikkeistadn paatuomarille. 1.4.6, 21.3.2

24.3 TEHTAVAT



24.3.1 Kunkin eran alussa, ratkaisevassa erassa puoltenvaihdon jalkeen ja muutenkin tarvittaessa han tarkistaa,
etta pelaajien asemat kentalla ovat aloitusjarjestyslipukkeen mukaiset. 5.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5, 18.2.2

24.3.2 Ottelun aikana verkkotuomari paattad, viheltaa ja osoittaa merkein seuraavista virheista:
24.3.2.1 tunkeutuminen vastapuolin kentdlle ja ilmatilaan verkon alitse; 11.2, K 5

24.3.2.2 aloitusta vastaanottavan joukkueen sijoittumisvirheet; 7.5, K 4
24.3.2.3 pelaajan virheellinen koskettaminen verkon alaosaan tai hdanen puolellaan kenttda antenniin; 11.3.1

24.3.2.4 toteutuneen takapelaajan torjunnan tai Liberon torjuntayrityksen tai liberon tai takapelaajan virheellisen
hyokkayslyénnin 13.3.3,14.6.2, 14.6.6, 23.3.2.3d,e,g, K 11 (12)

24.3.2.5 pallon koskettaminen pelikentdn ulkopuolisiin esineisiin; 8.4.2, 8.4.3
24.3.2.6 pallon koskettaminen pelikenttdan, silloin kun paatuomari ei paikaltaan voi kosketusta ndhda; 8.3

24.3.2.7 pallo ylittda verkon kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta tai koskettaa antennia hanen
puolellaan kenttaa. 8.4.3, 8.4.4, K5

24.3.3 Ottelun paattyessa verkkotuomari allekirjoittaa poytakirjan. 25.2.3.3

25. KIRJURI
25.1 SIJAINTI

Kirjuri istuu pdydan adressa pelialueella vastapuolella padtuomaria K 1a, K 1b, K 10

25.2 TEHTAVAT
Hén pitad ottelun kulusta saantdjen mukaisesti poytakirjaa yhteistydssa verkkotuomarin kanssa.

Hanella on kaytettdvanaan summeri tai muu aanimerkki ilmoittamiseen sadntéjenvastaisuuksista tai
yhteydenpitoon erotuomareiden kanssa hanen vastuualueensa tehtavien osalta.

25.2.1 Ennen ottelun ja erdn alkua kirjuri:

25.2.1.1 merkitsee poytdkirjaan kdytdssa olevan menettelyn mukaan tiedot ottelusta ja joukkueista, mukaan
lukien libero pelaajan nimen ja numeron, ottaen siihen kapteenien ja valmentajien nimikirjoitukset; 4.1, 5.1.1,
5.2.2,7.3.2,19.1.2,19.3.3.2

25.2.1.2 kirjaa aloitusjarjestyslipukkeista molempien joukkueiden aloituskokoonpanot; 5.2.3.1, 7.3.2

Jos han ei ole saanut aloitusjarjestyslipukkeita ajoissa, hanen on valittdmasti ilmoitettava siitd verkkotuomarille.
25.2.2 Ottelun aikana kirjuri:

25.2.2.1 merkitsee pdytdkirjaan joukkueiden saamat pisteet; 6.1

25.2.2.2 valvoo joukkueiden aloitusjarjestysta ja ilmoittaa virheesta tuomareille heti aloituksen jalkeen; 12.2
25.2.2.3 on valtuutettu mydntdmaan ja ilmoittamaan pelaajien vaihtopyynnét summeria kdyttaen, merkitsee

poytakirjaan aikalisat ja pelaajavaihdot valvoen niiden lukumaaraa ja ilmoittaen sen verkkotuomarille; 15.1,
15.4.1, 24.2.6, 24.2.7



25.2.2.4 ilmoittaa tuomareille virheista katkopyynnoissa; 15.11

25.2.2.5 ilmoittaa tuomareille eran paattymisesta ja kahdeksannen pisteen saavuttamisesta ratkaisevassa
erassd; 6.2, 15.4.1, 18.2.2

25.2.2.6 merkitsee pdytdkirjaan rangaistukset ja virheelliset katkopyynnét; 15.11.3, 16.2, 21.3

25.2.2.7 merkitsee kaikki verkkotuomarin maaraamat merkinnat kuten poikkeukselliset vaihdot, toipumisajan,
pitkittyneet keskeytykset, ulkopuoliset hairiét jne. 15.7, 17.1.2, 17.2, 17.3

25.2.3 Ottelun loputtua kirjuri:
25.2.3.1 merkitsee pdytdkirjaan ottelun lopputuloksen; 6.3

25.2.3.2 jos ottelusta tehdaan vastalause, paatuomarin antaman luvan jalkeen, kirjoittaa itse tai antaa
joukkueen kapteenin kirjoittaa vastalausetapahtumasta lausunto péytakirjaan; 5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4

25.2.3.3 allekirjoitettuaan poytakirjan itse ja ottaa siihen vahvistukseksi joukkueiden kapteenien ja lopuksi
tuomareiden allekirjoitukset. 5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3

26. AVUSTAVA KIRJURI
26.1 SIJAINTI

Avustava kirjuri toimii ja istuu kirjurin vieressa kirjurin pdydan daressa. 22.1, K 1a, K 1b, K 10

26.2 TEHTAVAT
Han merkitsee pelaajien korvaamiset libero pelaajalla. 19.3

Han avustaa kirjurin tyéhoén kuuluvissa hallinnollisissa toimenpiteissa.

Jos kirjuri tulee estyneeksi hoitamaan tehtavaansa, avustava kirjuri voi korvata hanet.
26.2.1 Ennen ottelun ja erdn alkua avustava kirjuri:

26.2.1.1 valmistelee liberopelaajan valvonta péytakirjan;

26.2.1.2 valmistelee varaottelupdytakirjan;

26.2.2 Ottelun aikana avustava kirjuri:

26.2.2.1 merkitsee liberopelaajan pelaajien korvaamiset yksityiskohtaisesti; 19.3.1.1

26.2.2.2 ilmoittaa liberopelaajan pelaajien korvaamisissa tapahtuvasta jokaisesta virheesta tuomareille summeria
kayttéaen; 19.3.2.1

26.2.2.3 aloittaa ja lopettaa teknisten aikalisien ajanoton; 15.4.1

26.2.2.4 hoitaa kirjurin poydalla olevaa kdsikayttoista tulostaulua;

26.2.2.5 tarkistaa etta tulostaulut tdsmaavat; 25.2.2.1

26.2.2.6 Jos tarpeen, paivittda varaottelupdytakirjan ja antaa sen kirjurille. 25.2.1.1

26.2.3 Ottelun loputtua avustava kirjuri:



26.2.3.1 allekirjoittaa liberopelaajan valvontapdytdkirjan ja luovuttaa sen tarkistettavaksi;
26.2.3.2 allekirjoittaa ottelupdytakirjan.

27. RAJATUOMARIT

27.1 SIJAINTI

Jos vain kahta rajatuomaria kaytetdan, he sijoittuvat kentén kulmiin erotuomareista oikealle viistosti 1-2 m
padhan kulmasta. K 1a, K 1b, K 10

Kumpikin heista valvoo seka paaty- ettd sivurajaa omalla puolellaan.

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on oltava nelja rajatuomaria.
Rajatuomarit seisovat vapaa-alueella 1-3 m paassa jokaisesta kulmasta valvomansa rajan
kuvitteellisella jatkeella. K 10

27.2 TEHTAVAT

27.2.1 Rajatuomarit kdyttavat tehtavassaan lippua (kooltaan 40 x 40 cm) kaavion 12 mukaisesti osoittaakseen:

27.2.1.1 "pallo sisalla" tai "pallo ulkona" aina kun pallo putoaa heidan valvomansa (-iensa) rajan (rajojen)
laheisyyteen; 8.3, 8.4, K 12 (1, 2)

27.2.1.2 milloin ulosmennytta palloa on hipaistu palloa vastaanottavan joukkueen pelaajan toimesta; 8.4, K
12(3)

27.2.1.3 milloin pallo koskettaa antennia, syétetty pallo ylittad verkon ylityskaistan ulkopuolelta, tms.; 8.4.3,
8.4.4,10.1.1, K5, K 12 (4)

27.2.1.4 milloin pelaaja (aloittajaa lukuun ottamatta) on aloituksen lyontihetkelld kenttansa ulkopuolella; 7.4,
12.4.3, K 12(4)

27.2.1.5 aloittajan rajarikot; 12.4.3

27.2.1.6 milloin pelaaja koskettaa antennia pelatessaan palloa tai sekaantuessaan peliin rajatuomarin valvomalla
kenttépuolella; 11.3.1, 11.4.4, K 12(4)

27.2.1.7 pallon verkon ylityksen ylityskaistan ulkopuolelta vastapuolin kenttépuolelle tai koskettaminen antennia
hanen kenttdpuolellaan. 10.1.1, K5, K 12 (4)

27.2.2 Paatuomarin pyynnosta rajatuomarin on toistettava merkkinsa.

28. VIRALLISET KASI- JA LIPPUMERKIT

28.1 EROTUOMAREIDEN KASIMERKIT K 11

Tuomarien on ilmoitettava virallisia kdsimerkkeja kdyttaen syy heidan vihellykseensd (tapahtuneen virheen laatu
tai myonnetyn katkon tarkoitus). IImoittaminen suoritetaan siten, etta kasimerkkia naytetaan jonkin aikaa, ja jos
siihen kdytetaan vain yhta katta, se tehdaan virheen tehneen tai katkon pyytdaneen joukkueen puoleisella

kadella.

28.2 RAJATUOMARIEN LIPPUMERKIT K 12



Rajatuomarien on ilmoitettava virallisia lippumerkkeja kayttden virheen laatu ja naytettdva merkkidan jonkin
aikaa.



MAARITELMAT

Kilpailun valvonta-alue
Kilpailun valvonta-alue on kaytava ja se koko alue, joka ympardi pelikenttaa ja vapaa-aluetta, ja jonka
ulkoreunana on koko kilpailualueen raja-aita (katso Kaavio 1a).

Alue

Nama ovat pelialueen (eli pelikenttd ja vapaaalue) osia, jotka sddnndissa on varattu erityista tarkoitusta varten
(tai joihin soveltuu erityisia rajoituksia). Naitd ovat muun muassa: etukenttd, aloitusalue, vaihtoalue, vapaa-alue,
takakentta ja liberon korvaamisille varattu alue.

Pelialueen ulkopuoliset alueet
Nama ovat vapaa-alueen ulkopuolella olevat osat, joille séanndissa on Maaratty erityinen tehtava. Naita ovat
muun muassa lammittelyalue ja rangaistusalue.

Verkon alapuolinen tila
Ylareunastaan verkon alareunan ja sen verkkopylvaisiin yhdistavan alakdyden, sivuiltaan verkkopylvaiden ja
alareunastaan pelikentdn pinnan rajaama tila.

Ylityskaista
Ylityskaistan rajaa: vaakasuunnassa verkon ylareunan nauha; antennit ja niiden kuvitellut jatkeet; ja katto.
Pallon on kuljettava ylityskaistan lapi mennessaan vastapuolen kenttdpuolelle.

Ulkotila
Ulkotila on verkkotason pystysuunnassa ylityskaistan ja verkon alapuolisen tilan ulkopuolelle rajautuva tila.

Vaihtoalue
Vaihtoalue on se osa vapaa-aluetta, jolla pelaajavaihdot suoritetaan.

"Ellei FIVB:n kanssa ole toisin sovittu"

Nain ilmaisten on haluttu ilmoittaa, etta vaikka saanndilla on vakioitu pelin varusteita ja olosuhteita, voi FIVB
erityisissa tilanteissa sallia poikkeavia jarjestelyja, jotta pelid sindnsa voidaan edistaad tai uusia ehtoja/saantéja
halutaan testata.

FIVB standardit
Tekniset maaritteet tai rajat, joita FIVB on asettanut eri varusteiden valmistajille.

Rangaistusalue
Molemmilla kilpailun valvonta-alueiden puolikkaille paatyrajan jatkeiden taakse, vapaa-alueen ulkopuolelle ja
vahintdan 1,5 metrin paahan joukkueiden penkkien takareunasta sijoitettu rangaistusalue.

Virhe
(i) Suoritus pelissd, joka on sddntdjen vastainen,
(i) Saantoéjen rikkomus, joka ei ole pelisuoritus.

Pompottelu
Pompottelua on pallon pompottaminen maahan (useimmiten valmistautumisena pallon heittdmiseen tai
syottédmiseen). Muita valmistelevia toimia voivat olla mm. pallon siirtely pelaajan kédesta toiseen.

Tekninen aikalisa

Tama pakollinen erityisaikalisa on normaalien aikalisien lisaksi tarkoitettu edistdmaan lentopallopelia luomalla
tilanne, jossa pelia voidaan analysoida ja samalla peliin liittyen voida luoda mahdollisuus kayttaa taukoa
kaupallisiin tarkoituksiin. Tekniset aikalisat ovat pakollisia FIVB maailmatason ja virallisissa kilpailuissa



Pallonpalauttajat
Naiden ottelun toimitsijoiden tehtdva on hoitaa pelin sujumista toimittamalla palloja aloittajalle pallorallien
valisena aikana.

Piste pelatusta pallosta
Tassa jarjestelmdssa jokaisesta voitetusta pallosta tulee piste.

Erdatauko
Aika erien valissa. Kenttapuolien vaihto viidennessa (ratkaisevassa) erdssa ei ole eratauko.

Huomautus
Paatuomarin joukkueen kapteenille suullisesti antama lieva nuhde esimerkiksi liberopelaajan my&haista
korvaamista koskien.



